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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Данная рабочая программа составлена на основе примерной программы по 

информатике и ИКТ среднего (полного) общего образования, в которой реали-

зуется федеральный компонент государственного стандарта на профильном 

уровне. 

 Изучение информатики и информационных технологий в старшей шко-

ле на профильном уровне направлено на достижение следующих целей: 

•   освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 

информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осу-

ществлять их     компьютерное моделирование; средствам моделирования; ин-

формационным процессам     в биологических, технологических и социальных 

системах; 

•   овладение умениями строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяю-

щие заданному    описанию; создавать программы на языке программирования 

по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраи-

вать их для нужд пользователя; 

•   развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, эле-

ментов системного мышления; 

•   воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планиро-

вать, работать в коллективе; чувства ответственности за результаты своего тру-

да, используемые    другими людьми; установки на позитивную социальную де-

ятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушаю-

щих правовые и этические нормы    работы с информацией; 

•    приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, 

передачи     информационных объектов различного типа с помощью современ-

ных программных    средств; построения компьютерных моделей, коллектив-

ной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процес-

се интеллектуального проектирования,     информационной деятельности в раз-

личных сферах, востребованных на рынке труда. 
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 10 класс – это класс информационно-математического профиля,  в связи 

с этим в учебном плане Лицея № 20  на изучение информатики и ИКТ в 10 

классе  отводится – 140 учебных часов из расчета 4 учебных часа в неделю.  

За счет того что в 8-9 классах Лицея № 20 информатика и ИКТ изучалась  

на расширенном  уровне,  то такие темы как «Телекоммуникационные техноло-

гии», «Системы счисления», «Информационное моделирование» , а также  дис-

кретное (цифровое) представление результатов измерений, текстовой, графиче-

ской, звуковой, видеоинформации, цепочки (конечные последовательности 

символов) и операции над  ними  были уже пройдены. Высвободившиеся часы   

реализованы в сложной теме «Программирование», которая и дает в большей 

степени те умения и знания, прописанные в стандартах, которые должны быть 

получены выпускником школы. Около 70% учебного времени отводится на 

практические занятия, что позволяет школьникам глубже усвоить основы тео-

ретической информатики; освоить навыки использования средств информаци-

онных технологий, являющихся значимыми для формирования функциональ-

ной грамотности, а также для социализации школьников, повышения эффек-

тивности освоения других учебных предметов. 

Текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по резуль-

татам выполнения учащимися практических заданий. Итоговый контроль реа-

лизуется в форме письменных контрольных работ и тестов. 
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Содержание обучения 

1. Введение   

Правила работы с ИКТ и ТБ в кабинете информатики. Безопасность, гигиена, 

эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуата-

ции ИКТ. Входная контрольная работа. 

2.Аппаратное и программное обеспечение компьютера 

Магистрально-модульный принцип построения ПК. Аппаратная реализация 

ПК. Операционные системы. Функции операционной системы. Основные виды 

и особенности операционных систем. Понятие о системном администрирова-

нии. Программная и аппаратная организация компьютеров, других средств ИКТ 

и их систем. Виды программного обеспечения. Компьютерные вирусы  и анти-

вирусные программы. 

Технологии и средства защиты информации в глобальной и локальной компью-

терной сети от разрушения, несанкционированного доступа. Электронная под-

пись. Правила подписки на антивирусные программы и их настройка на авто-

матическую проверку сообщений. 

3. Представление информации в компьютере 

Примеры систем двоичного кодирования различных алфавитов. Сигнал, коди-

рование, декодирование, сжатие. Скорость передачи информации. Зависимость 

скорости передачи от используемой полосы частот. Искажение информации 

при передаче и при сжатии. Кодирование с исправлением ошибок; генерация 

псевдослучайных последовательностей. Машинные представления целых и 

действительных чисел. Вероятностный подход к измерению информации. Фор-

мула Шеннона.  

4. Комбинаторика и графы 

Основные понятия комбинаторики и графов. Решение комбинаторных задач, в 

том числе – организация обхода дерева и поиска данной вершины, поиск крат-

чайшего пути, поиск вхождения одного слова в другое и т. д. 
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5.Технология программирования.  

Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных про-

грамм. Этапы разработки программы. Алгоритмы решения задач вычислитель-

ной математики (приближенные вычисления площади, значения функции, за-

данной рядом, моделирования процессов, описываемых дифференциальными 

уравнениями). Основные конструкции. Матрицы (массивы). Работа с числами, 

матрицами, строками, списками, использование псевдослучайных чисел. Опре-

деляемые (абстрактные) типы данных. 

Оптимальный способ описания. Алгоритмическое определение случайности. 

Примеры эффективных алгоритмов. Проблема перебора. События. Параллель-

ные процессы. Взаимодействие параллельных процессов, взаимодействие с 

пользователем. Обработка символьных переменных. Запись и чтение из файла. 

6. Практика создания и обработки изображений 

Математические модели, их использование для описания объектов и процессов 

живой и неживой природы и технологии, в том числе – в физике, биологии, 

экономике. Модели информационных процессов в технических, биологических 

и социальных системах. Моделирование, прогнозирование, проектирование в 

человеческой деятельности. Использование сред имитационного моделирова-

ния (виртуальных лабораторий) для проведения компьютерного эксперимента в 

учебной деятельности. Использование инструментов автоматизированного про-

ектирования. Фотографии, карты, чертежи, схемы, графы, таблицы, графики, 

формулы как описания. 

7. Повторение   
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Требования к уровню подготовки учащихся 

В результате изучения курса информатики и ИКТ 10 класса  учащиеся 

должны: 

знать 

•   логическую символику; 

•   основные конструкции языка программирования; 

•   свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о 

полноте формализации понятия алгоритма; 

•   виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, 

методы и   средства компьютерной реализации информационных моделей; 

•   общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей; 

•   назначение и области использования основных технических средств 

информационных и    коммуникационных технологий и информационных 

ресурсов; 

•   виды и свойства источников и приемников информации, способы 

кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; 

связь полосы пропускания    канала со скоростью передачи информации; 

•   базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей; 

•   нормы информационной этики и права, информационной безопасности, 

принципы    обеспечения информационной безопасности ; 

•   способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ; 

    уметь 

•   выделять информационный аспект в деятельности человека; 

информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и 

технических системах; 

•   строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя 

для этого   типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, 

диаграммы, формулы и    т.п.); 

•   вычислять логическое значение сложного высказывания по известным 

значениям элементарных высказываний; 

•   проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера; 
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•   интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных 

процессов; 

•   устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по 

базовым     принципам использования ИКТ; 

•   оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: 

объем памяти,    необходимый для хранения информации; скорость передачи и 

обработки информации; 

•   оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о 

возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе 

создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и 

другими источниками    справочной информации; соблюдать права 

интеллектуальной собственности на информацию; 

•   проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать 

простейшие модели    в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих 

средах; 

•   выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и 

ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение 

надежного функционирования средств ИКТ; 

    использовать приобретенные знания и умения в практической 

деятельности и повседневной жизни для: 

•   поиска и отбора информации, в частности, относящейся к личным 

познавательным интересам, связанной с самообразованием и 

профессиональной ориентацией; 

•   представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок 

(например,    для размещения в сети); создания собственных баз данных, 

цифровых архивов, медиатек; 

•   подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, 

фиксации   его хода и результатов; 

• личного и коллективного общения с использованием современных 

программных и аппаратных средств коммуникаций; 

•   соблюдения требований информационной безопасности, информационной 

этики и права. 
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Календарно-тематическое планирование 

  

№  Названия темы и разделов 

Сроки про-

хождения 

программы 

(учебные не-

дели) 

Общее 

кол-во ча-

сов 

Кол-во 

часов 

Виды 

контроля 

Т
ео

р
и

я
 

П
р

а
к

т
и

к
а
 

 

 Раздел 1:Введение – 3 ч    

1 Правила работы и ТБ в каби-

нете информатики. 
1  1 1   

2 Повторение изученного мате-

риала в 9 классе 
1 1 1   

3 Входная контрольная работа 

№ 1 
1 1 

 
1 К.р. № 1 

 Раздел 2: Аппаратное и программное обеспечение компьютера - 11 ч 

4 Организация компьютерной 

системы 

1 1 1   

5 Общая структура и состав 

персонального компьютера 

2 1 1   

6 Внешние запоминающие 

устройства 

2 1 1   

7 Устройства ввода и вывода 

информации 

2 1 1   

8 Тест по теме "Аппаратная ре-

ализация ПК" 

2 1  1 Тест № 1 

9 Системное программное обес-

печение ПК 

 

3 1 1   

10 Файловая система 3 1 1   

 11 Практическая работа № 1" 

Дефрагментация диска, архи-

вирование файлов, тестирова-

ние ПК"_ 

3 1  1  

12 Защита информации 3 1 1   

13 Тест по теме «Программное 

обеспечение компьютера» 

4 1  1  

 14 Компьютер и здоровье 4 1 1   

 Раздел 3: Представление информации в компьютере - 15 ч  

15-

16 

Представление числовой ин-

формации. 

4 2 0,5 1,5 
 

17-

19 

Представление вещественных 

чисел. Арифметические дей-

ствия над ними 

5 3 1 2 

С/р №1 

20-

21 

Вероятностный подход к из-

мерению информации 

5-6 2 1 1 
 

 22-

23 

Решение задач по теме "Веро-

ятностный подход к измере-

нию информации" 

6 2  2 
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 24-

25 

Сжатие информации, защита 

информации 

6-7 2 1 1 
 

26-

28 

Измерение и кодирование ин-

формации 

7 3 0,5 1,5 

 

29 Контрольная работа № 2 "Ко-

дирование компьютерной ин-

формации" 

8 1  1 

К.р. № 2 

  Раздел 4: Комбинаторика и графы - 8 ч    

30 Графы. Основные понятия 8 1 1   

31 Нахождение кратчайшего пу-

ти 

8 1  1 
 

32-

33 

Построение дерева решений 8-9 2 1 1 
 

34 Самостоятельная работа №2 

«Графы» 

9 1  1 
С.р. № 2 

35 Комбинаторика. Основные 

понятия и формулы 

9 1 1  
 

36 Решение задач по комбинато-

рике 

9 1  1 
 

 37 Самостоятельная работа № 3 

"Элементы комбинаторики" 

10 1  1 
С.р. № 3 

 Раздел 5: Программирование - 77 ч    

38 Повторение команд ветвления 

в Паскале 

10 1 1  
 

 39 Команды выбора 10 1 1   

40-

41 

Повторение циклических ко-

манд 

10-11 2 1 1 
 

42-

43 

Вложенные циклы 11 2  2 
 

44-

46 

Вложенные циклы. Решение 

задач 

11-12 3  3 
 

 47 Самостоятельная работа № 4  

по теме "Вложенные циклы" 

12 1  1 
С.р. № 4 

48 Одномерные массивы Основ-

ные понятия. 

12 1 1  
 

49-

50 

Поиск элементов массива по 

условию 

12-13 2  2 
 

51-

52 

Практикум "Поиск элементов 

массива по условию" 

13 2  2 
 

53 Вычисление суммы и произ-

ведения элементов массива 

13 1  1 
 

54 Самостоятельная практиче-

ская работа по теме "Одно-

мерные массивы" 

14 1  1 

С.р. № 5 

55-

56 

Сортировка элементов масси-

ва. Метод выбора 

14 2 0,5 1,5 
 

57-

58 

Сортировка пузырьком, обме-

ном, с использованием допол-

нительного массива 

14-15 2 2  

 

59-

61 

Практикум "Одномерные мас-

сивы" 

15 3  2 
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62 Двумерные массивы. Теория 16 1 1   

63 Обработка строк и столбцов 

элементов двумерного масси-

ва 

16 1  1 

 

64 Обработка диагональных эле-

ментов 

16 1  1 
 

65-

68 

Практикум "Обработка эле-

ментов двумерного массива" 

16-17 4  1 
 

69-

72 

Нахождение элементов масси-

ва по условию 

17-18 4  1 
 

73 Самостоятельная работа № 6 

"Двумерные массивы" 

18 1  1 
С.р. № 6 

74-

75 

Практикум "нахождение эле-

ментов двумерного массива по 

условию" 

19 2  2 

 

76-

78 

Работа с несколькими масси-

вами 

19-20 3  3 
 

79-

80 

Обработка символьных пере-

менных и строк. Команды 

20 2 2  
 

81-

82 

Практикум "Работа с сим-

вольными переменными" 

20-21 2  2 
 

83-

86 

Нахождение и замена слов в 

предложении 

21-22 4 0,5 3,5 
 

87-

90 

Практикум "Обработка строк" 22-23 4  4 
 

91-

93 

Обработка цифр в строке 23 3  3 
 

94-

95 

Практикум "Создание слова-

ря" 

24 2  2 
 

96 Самостоятельная практиче-

ская работа "Обработка стро-

ки" 

24 1  2 

С.р. № 7 

97 Работа над ошибками 24 1  1  

98-

99 

Записи в Паскале. Структура 25 2 1 1 
 

100 Практикум "Обработка и ис-

пользование записей в про-

граммах" 

25 1  1 

 

101-

102 

Работа с файлами. Теория 25-26 2 1 1 
 

103-

104 

Практикум "Предприятие" 26 2  2 
 

105-

106 

Практикум "База данных" 26-27 2  2 
 

107-

108 

Самостоятельная практиче-

ская  работа "Обработка тек-

стового файла" 

27 2  2 

С.р. № 8 

109 Процедуры, функции, подпро-

граммы. Основные понятия 

27 1 1  
 

110-

112 

Практикум "Процедуры, 

функции, подпрограммы" 

28 3  2 
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113-

114 

Итоговая работа по програм-

мированию 

29 2  2 
К. р. № 3  

 Раздел 6: Практика создания и обработки изображений - 16 ч 

115 Растровая и векторная графи-

ка. Основные понятия 

29 1 1  
 

116 Интерфейс САПР «Компас-

График» 

29 1  1 
 

117-

118 

Построение основных чер-

тежных объектов 

30 2 1 1 
 

119-

121 

Выполнение геометрических 

построений 

30-31 3 1 2 
 

122 Нанесение размеров 31 1  1  

123 Построение трехмерных объ-

ектов 

31 1  1 
 

124 Интерфейс «Adobe Photoshop” 31 1  1  

125-

126 

Обработка фотографий 32 2  2 
 

127-

128 

Создание изображения 32 2  2 
 

129 Обработка нескольких изоб-

ражений 

33 1  1 
 

130 Применение фильтров 33 1  1  

 Раздел 7: Повторение – 5 ч    

131 Измерение и кодирование ин-

формации 

33 1 0,5 2,5 
 

132-

133 

Исполнитель алгоритма 33-34 2  2 
 

134-

135 

Комбинаторика 34 2 0,5 1,5 
 

 Раздел 8: Полугодовые контрольные работы - 5 ч    

136-

137 

Контрольная работа за 1 полу-

годие 

34-35 2  2 
К.р. № 4 

138-

140 

Годовая контрольная работа 35 3  3 
К.р. №  5 

 Итого:   35 105  
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Приложения  
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Контрольно-измерительные материалы 

 

Контрольная работа №1 

Входная контрольная работа. Вариант ГИА-2014 

 Тест № 1: электронный  вариант. 

Контрольная работа № 2 

1) В озере обитает 12500 окуней, 25000 пескарей, а карасей и щук по 6250. 

Какое количество информации несет сообщение о ловле рыбы каждого 

вида. Сколько информации мы получим, когда поймаем какую-нибудь 

рыбу? 

2) Загадано число из промежутка от 1 до 32. Какое количество информации 

необходимо для угадывания числа из этого промежутка? 

 

3) Система оптического распознавания символов позволяет преобразовывать 

отсканированные изображения страниц документа в текстовый формат со ско-

ростью 4 страницы в минуту и использует алфавит мощностью 65536 символов. 

Какое количество информации будет нести текстовый документ, страницы ко-

торого содержат 40 строк по 50 символов, после 5 минут работы системы?   

4) ДНК человека (генетический код) можно представить себе как некоторое 

слово в четырѐхбуквенном алфавите, где каждой буквой помечается звено це-

пи ДНК, или нуклеотид. Сколько информации (в битах) содержит ДНК чело-

века, содержащий примерно 1,5*1023  нуклеотидов? 

5) В коробке лежат кубики: 10 красных, 8 зеленых, 5 желтых, 12 синих. Вычис-

лите вероятность доставания кубика каждого цвета и количество информации, 

которое при этом будет получено. 

6) В цветовой модели RGB для кодирования одного пикселя используется 3 

байта. Фотографию размером 2048×1536 пикселей сохранили в виде несжатого 

файла с использованием RGB-кодирования. Определите размер получившегося  

файла в мегабайтах. 
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7)Получить шестнадцатеричную форму внутреннего представления числа в 

формате с плавающей точкой в 4-х байтовой ячейке:  26.28125 

Полугодовая контрольная работа  
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В9.  В таблице приведены запросы и количество страниц, которые нашел поисковый 

сервер по этим запросам в некотором сегменте Интернета: 

 Запрос Количество страниц (тыс.) 

1 мезозой 50 

2 кроманьонец 60 

3 неандерталец 70 

4 мезозой | кроманьонец 80 

5 мезозой | неандерталец 100 

6 неандерталец & (мезозой | кроманьонец) 20 

Сколько страниц  (в тысячах) будет найдено по запросу  
кроманьонец & (мезозой | неандерталец) 

 



21 

 

 

 

 

 
 

Контрольная работа № 2 
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1)В массив A[N] занесены натуральные числа. Найти сумму тех элементов, ко-

торые кратны данному К. 

2) Дано натуральное n. Составить программу 

S=1*2+2*3*4+…+n*(n+1)*…*2*n 

3)Подсчитать количество элементов двумерного массива 7*6, меньших 0. 

4) Подсчитать среднеарифметическое значение всех элементов двумерного 

массива 7*7. 

5) Подсчитать количество элементов массива, размерностью 12, больших сред-

неарифметического всех элементов массива. 

Годовая контрольная работа  

Вариант ЕГЭ 


